20 que é ISTO? 

Uma crianga de 6 anos (ou menos) instala um software de base de dados relacional 
no seu aparelho informatico; 

pode ser um smartphone, um tablet, um computador, o que for; 

comega a fazer as fichas do que bem quiser: um brinquedo, uma cor, um som, 

uma palavra, uma conta, um alimento, uma cang&o, um desenho, uma fotografia, 
um sonho, uma ideia...; 


faz a primeira ficha, a segunda, a terceira e por ai adiante; 


as pesquisas podem ser feitas através de palavras, de sons, de desenhos, 
derete:; 


é possivel fazer fichas de qualquer coisa: um livro, uma pessoa, um conceito, 

uma planta, um filme, um problema, uma formula matematica, um projecto, 

uma, patologia, um desejo, uma receita de cozinha, uma ferramenta, uma coisa nenhuma...; 
estabelece relagdes eventuais entre elas, sempre na mesma e Unica base de dados; 
hiperlinka as que entender; 

ao longo do tempo, ano apés ano, vai acrescentando umas e retirando outras - ou ndo; 


modifica, retira ou acrescenta as relagdes entre elas - ou nao; 


a consulta podera ser feita em realidade imersiva com uma consola e/ou éculos, 
como num videojogo, com as fichas distribuidas no espaco virtual segundo inimeros 
parametros, isolados ou em simultaneo, tantos quantos os campos utilizados 

na catalogagao: autores, materiais, datas, locais, assuntos, titulos, formatos, precos, 
editores, idades, ritmos, sintomas, dimensées, etc.; 


observa/teoriza, regista, investiga, descreve, problematiza, divulga, 

testa, aplica e verifica partes do que vai colectando 

com mais ordem/método do que menos (interminavelmente); 

umas fichas s&o intimas - nao partilhaveis com ninguém; 

outras s&o privadas - partilhdveis apenas com os seus familiares, amigos, vizinhos; 
outras ainda s&o publicas - disponiveis para qualquer pessoa; 


importa umas fichas, exporta algumas, troca outras, combina outras ainda; 


aos 120 anos (ou mais) de idade vé a base de dados relacional construida, - e pensa... 


Antonio Sena, 1988-2019 


éWhat is THIS? 


A child 6 years of age (or younger) installs a relational database software 
on his digital device; 


it can be a smartphone, a tablet, a desktop, whatever; 


starts making index cards of anything: a toy, a color, a sound, 
a word, a bill, a food, a song, a drawing, a photograph, a dream, an idea...; 


makes the first card, the second, the third and so on; 

the searches can be done through words, sounds, drawings, everything; 

it is possible to make records of anything: a book, a person, a concept, a plant, 

a film, a problem, a mathematical formula, a project, a pathology, a desire, a cooking 
recipe, a tool, or nothing at all...; 


establishes eventual relationships between them, always in the same 
and unique database; 


hyperlinks the ones that are needed; 

over time, year after year, keeps adding and removing others - or may be not; 
modifies, removes or adds the relationships between them - or may be not; 

the consultation can be done in an immersive reality with a console and/or glasses, 
as in a video game, with the data cards distributed in a virtual space according 

to numerous parameters, isolated or simultaneously, as many as the fields used in 
cataloging: authors, materials, dates, places, subjects, titles, formats, prices, editors, 
ages, rhythms, symptoms, dimensions, etc.; 

observes/theorizes, registers, investigates, describes, problematizes, disseminates, 
tests, applies and verifies parts of what is being collected with more order/method 
than less (endlessly); 

some files are intimate - not shareable with anyone; 

others are private - shareable only with family, friends, neighbors; 

still others are public - available to anyone; 

imports some cards, exports some, exchanges others, combines others as well; 


at 120 years of age (or older) sees the built relational database - and thinks... 


Antonio Sena, 1988-2019 


